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___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________
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___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________
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الدرسُ الثاني

 أساسيات لغة البرمجة بايثون 
 (Basics of Python Programming)

الفكرة الرئيسة: 
Python

Python

Python

المفاهيم والمصطلحات: 
Object Oriented Programming

Command Multitasking

Text Editors Prompt

Comments Syntax Highlighting

Identifiers Reserved Words

Indentations Literals

Case Sensitivity

Associativity Operators Precedence

مِ   مُنتَجاتُ التعل�
 (Learning Products)

فتح برنامج خاص بلعبة التخمين 
والبدء   بايثــــــــون،  برمجية  على 
الترحيب وخيارات  بطباعة رسالة 
سياق  ضمن   ، الرئيسية  القائمة 
ا²رقام  تخمين  لعبة  تصميم 

باستخدام برمجية بايثون.

20



:(Learning Outcomes) نتاجات التعل�م
 

 Python

 Python

 

 Python

Text Based Programming Languages

Python

Python

Python

Linux MacOS Windows

 (Python Setup) تثبيت لغة البرمجة بايثون

Windows

Windows Python

1 .Python

 https://www.python.org/ Python

Python

1 2

نشاط
تمهيدي

21



Python 1 2

Save File

2 .Python

2 2 Run as Administrator

Python 2 2

Add path Use admin privileges when installing py exe
3 2 to python exe

22



Python 3 2

Install Now

Close

Setup Was Successful

3 .Python

Command Prompt

Command Command Prompt

4 2 Prompt

Command Prompt 4 2

Enter python

Python

5 2

Python 5 2

إضاءةٌ

Python

Python

Add

python exe to PATH

3 2

23



3.12.3

>>> Python

exit Python

6 2 Enter

Python 6 2

exit Command Prompt

7 2 Enter

Command Prompt 7 2

 Text Editors and Integrated)  رات النصوص وبيئات التطوير المُتكامِلة مُحرِّ
(Development Environment

Python IDEs

Python IDLE

Windows

Shell IDLE Unix MacOS

Syntax highlighting

Code completion

نشاط
عملي

24



كتابة برنامج بلغة البرمجة بايثون (Python) وحفظه:

Python

1 .(Python

2 .8 2 (Python
Hello

Hello 8 2

3 .New

File Save as

Run Run Module

9 2 IDLE Shell

Python 9 2

Python

إضاءة

Command Prompt

10 2 Enter

25



Python 10 2

1 .Python

2 .>

3 .

4 .11 2 Enter

Python 11 2

Python

  input() جملة ا«دخال

Python

input

نشاط
عملي

26



Python

Enter

Python

input input

input

Python

input

مثال:
"What is your name?"

name name

name = input ("What is your name?")   
print("Hi", name)

Zaid

نشاط

نشاط
عملي

27



int input

مثال:

x

int

int y

print

x = int(input("Enter x: "))
y = int(input("Enter y: "))
print("x + y =", x + y)

نشاط
عملي

28



 (Python) عناصر لغة البرمجة بايثون

Python

12 2

 (Literals)

 (Constants)

 (Identifiers)

 (Variables)

 (Reserved Words)  (Blocks and Indentations)

 (Comments)

 
 (Operators and Expressions)

 
 (Expression and Statements)

 (Python)

Python 12 2

1 .Comments

#

2 .Identifiers

Python

A Z a z

underscore 9 0

A Z

underscore a z

29



مثال:
name number Grade_

nd name @user2

3 .Reserved words

Python

returnNonefromelifand
Truenonlocalglobalelseassert
Trynotifexceptbreak

whileorimportexecclass
withpassinFalsecontinue
yieldprintisfinallydef

raiselambdafordel

4 .Constants

Character Constants

"Jordan" "Hello"

Numerical Constants

0

9

real numbers

5 .Variables

إضاءةٌ

30



مثال:
days

7 Python

days = 7
print(days)

مثال:
99

x = y = 99
print('x =', x)
print('y =', y)

Python

إضاءةٌ

Python

نشاط
عملي

إضاءةٌ

Python

Python

Python
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Python

Numbers

Booleans Strings

Lists

Tuples

Sets

Values Keys

Dictionaries

:type

type(  )

مثال:
var = 'Jordan'
print(type(var))

Python
Age = 16
Age = '16'
name = "Basem"
is_student = True
height = 1.75

Age = 16
Age = '16'
name = "Basem"
is_student = True
height = 1.75

نشاط
عملي

إضاءةٌ

Python

32



Python

Numbers

Python

 :Int

 :Float

مثال:
x

y 10

2.5
x = 10
y = 2.5    

print(type(x))
print(type(y))   

integer x <class 'int'>

floating point y <class 'float'>

Python Strings

" '

" ' """

""" '''

إضاءةٌ

int

float

33



مثال:

name = 'Mohammad'
job = "Programmer"
message = '''This lesson is about variables. Variables can be numbers, 
strings, Booleans, lists, tuples, sets, or dictionaries.'''

print('Name: ', name)
print('Job: ', job)
print('Message: ', message)

message = '''This lesson is about variables. Variables can be 'numbers', 
"strings", 'Booleans', lists, tuples, sets, or dictionaries.'''
print('Message:', message)

Booleans

True

Python False

مثال:
True passed

passed = True

True passed
if passed == True:

print("passed=True")

False passed
else:

print("passed=False")

نشاط
عملي
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Python

passed = True
if passed == 1:
    print("passed=True")
else:
    print("passed=False")

 
6 .Python Literals

String Literals

مثال:
a = '''Python for 11th grade'''
print(a)

Character Literals

مثال:
a = 'P'
print(a)

Numeric Literals

decimal literal #مثال:
y = 30
print(y)

نشاط

35



30

Boolean Literals

مثال:
a = (1 == True)
b = (1 == False)
c = True + 1
d = False + 4
print(a, b, c, d)

7 .Expression and Statements

print

مثال:
z 2 3

z 2 3 2+3

8 .Blocks and Indentations

Python Indentations

مثال: 
if 1 > 0:
    print("one is greater than zero.")

36



مثال: 
if 1 > 0:
    print("one is greater than zero.")
if 1 > 0:
    print("one is greater than zero.")

مثال:
if 1 > 0:
print("one is greater than zero.")

1 .Case Sensitivity

Python

days

Days

2 .Names

Variable Name

underscore

average_score = 25

إضاءةٌ

print

space

37



Function Name

underscore

Python

Python

x=10; y=20

Python \

sales_1 = 120
sales_2 = 200
sales_3 = 187

total sales_3 sales_2 sales_1

total = sales_1 + \
sales_2 + \
sales_3

total
print("total contains:", total)

grade_1 = 85
grade_2 = 90
grade_3 = 78

 .1
total_grades total_grades

2

total_grades total_grades

نشاط
عملي
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9 .Operators and Expressions

Arithmetic Operators

1 2
1 2

الشرحمثال توضيحيالرمزاسم العامل

(Addition+x+yx y

(Subtractionx yx y

(Multiplication*x*yy x

(Division/x/yy x

(Modulus%x%yx

y

(Exponentiation**x** yy x

(Floor Division

//x//yy x

Comparison Operators

2 2
2 2

الشرحمثال توضيحيالرمزاسم العامل

(Equal tox yy x

(Not equal tox yy x

(Greater than>x>yy x

(Less than<x<yy x

39



Greater than or equal

(to

>x> yy x

(Less than or equal to

<x< yy x

Logical Operators

3 2

3 2

الشرحمثال توضيحيالرمزاسم العامل

(Logical ANDandx and yTrue y x True

y x False

False

(Logical ORorx or yy x False

False

y x True

True

(Logical NOTnotnot xFalse x True

True x False

40



Assignment Operators

4 2

4 2

الشرحمثال توضيحيالرمزاسم العامل

Basic Assignment

x yy x

Addition Assignment

x yy x

Subtraction Assignment

x yy x

Multiplication Assignment

*x* yy x

Division Assignment

x yx

x y

Modulus Assignment

%x% yx

x y

Exponentiation Assignment

**x** yx

x y

Floor Division Assignment

x yx x//y

41



 (Operators Precedence and Associativity) أولوية العوامل وترابطها

Python

5 2

5 2

الترابطالرمزاسم العاملا¤ولوية 

1exponentiation**

2
Unary plus+

Unary minus

3

Multiplication*

Division/
Modulus%

Floor division//

4
Addition+

Subtraction

5

Greater than>

Less than<

Greater than or Equal to>

Less than or Equal to<

6
Equal to

Not equal to

7Logical NOTnot

8Logical ANDand

9Logical ORor

42



Python

إضاءةٌ

Associativity Rules

مثال:
print((1 + 3) - (2 + 3))
print(10 + 2 * 8)
print(5 + 2 - 4 + 9)
print((5 + 5) * 4)
print(5 * 2 // 3)
print((2 ** 3) ** 2)

print(4 + 3 - (2 * 5 / 10))
print(4 * 5 + 5)
print(5 * (2 // 3))
print(2 ** 3 ** 2)

Python
نشاط
عملي
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إضاءة

OR AND

meal == "sandwich" and money >= 5

False

 meal == "dates" or False 

True

        Lunch being delivered

meal = 'dates'
money = 0
if (meal == "dates" or meal == "sandwich") and money >= 5:
    print("Lunch being delivered.")
else:
    print("Not able to deliver lunch.")

meal = 'dates'
money = 0
if meal == "dates" or meal == "sandwich" and money >= 5:
    print("Lunch being delivered.")
else:
    print("Not able to deliver lunch.")

نشاط
عملي
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المواطنةُ الرقميةُ:  

 Python

python org

 

 

2 Python)

Paython

print("Welcome to Stars and Moons")
print("1. Instructions")
print("2. Start Game")
print("3. Exit")

3 2 1

option = input("Please select an option (1, 2, 3): ")

مشروع

45



مُ تعل�مي أُقيِّ
 

Python 1

___________________________________________________________________________

2

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

Python

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

Python

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________
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4 3 2 1

x = int(input("Enter x="))
print(5 * (x // 3))

___________________________________________________________________________

meal = 'dates'
money = 10
if meal == "dates" or meal == "sandwich" and money >= 5:
    print("Lunch being delivered.")
else:
    print("Not able to deliver lunch.")

___________________________________________________________________________

1st_funding = int(input(“Enter 1st funding ”))
2nd_funding = int(input(“Enter 2nd funding ”))
raise = 1st_funding + 2nd_funding
print(“Raise =”, raise)

___________________________________________________________________________

Python

47



الدرسُ الثالث

 الجمل الشرطية 
 (Conditional Statements)

الفكرةُ الرئيسةُ: 
Python

المفاهيم والمصطلحات: 
Conditional Statements

 :(Learning Outcomes) نتاجات التعل�م

 

not or and

Python

 Python

مِ   مُنتَجاتُ التعل�
 (Learning Products)

إضافة  عبر  البرنامــــــــج  تعديل 
الجمل الشرطية لاتخاذ القرارات 
المستخدم.،  مدخلات  على  بناءً 
لعبة  تصميم  ســــــــياق  ضمن 
باســــــــتخدام  ا²رقام  تخمين 

برمجية بايثون. 

48



10 0 1

2

5

5

5

0

3

4

(Python) أنواع الجمل الشرطية في بايثون

if (if statement) أولًا: الجملة الشرطية
if

if condition:
    statements1
else:
    statements2

نشاط
تمهيدي
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Python If

condition

statements

condition

مثال:
x y "y is greater than x"

x = 3
y = 20
if y > x: print("y is greater than x")

إضاءةٌ

x = 3
y = 20
if y > x: print("y is greater than x")

Python

print

Tab

50



x 30

Python

"x is greater than y"

"y is greater than x "

 (if else) ثانيًا: الجملة الشرطية
if else

if condition:
    statements1
else:

    statements2

if condition:
    statements1
else:

    statements2

Python if, else

statements1

statements2

else condition

مثال:
x y "y is less than x"

y x "x is less than y"
x = 80
y = 100

if y < x:
    print("y is less than x")
else:
    print("x is less than y")

إضاءةٌ

x = 80
y= 100
print("y is less than x") if y < x else print("x is less than y")

نشاط
عملي
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100

x

Python

 
 (if elif) ثالثًا: الجملة الشرطية

if elif
if condition1:
  statements1
elif condition2:
  statements2

Python if, elif

condition1 statements1

condition2 statements2

مثال: 
x y "y is greater than x"

y x "x equals y"
x = 20
y = 20
if y > x:
    print('y is greater than x')
elif x == y:
    print('x equals y')

30

x

Python
نشاط
عملي

نشاط
عملي
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z Python

z = x2 * y         , x >= 5

z = x * (x + y) , x == 5

(if  elif else) رابعًا: الجملة الشرطية
if elif else

if  condition1:
statements1
elif  condition2:
statements2

else:
statements3

Python if, else, elif

condition1 statements1

condition2 statements2

condition2, condition1 statements3

مثال:
y "y is greater than x"

y x "x equals y" x

x y "x is greater than y"
x = 50
y = 25
if y > x:
    print("y is greater than x")
elif y == x:
    print("x equals y")
else:
    print("x is greater than y")

نشاط
فردي
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40 x 1

x 40

Python

10 x 2

x 10

Python

25 x 3

x 25

Python

Python

(Logical Operators) المُعامِلات المنطقية

or and

not

 :(and) 1- المُعامِل المنطقي

مثال:
90 "Excellent"

100

: الحَل�
and

نشاط
عملي

أبحث
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Avg = 95
if Avg >= 90 and Avg <=100:
    print("Excellent")

80 Avg

 :(or) 2- المُعامِل المنطقي

مثال:
2 1 x

: الحَل�
or

x = 1
if x == 1 or x == 2:
    print('you selected a valid number')

 :(not) 3- المُعامِل المنطقي

نشاط
عملي

55



مثال:
Avg > 50 "Fail"

: الحَل�
not

Avg = 49
if not Avg >= 50:
    print("Fail")

 

 70 Avg

Python

"No discount"

3 100

100 5%

3

 (Nested Conditional Statements) بة الجملة الشرطية المُركَّ
Python

if if

مثال:
10 x "Above ten"

"and also above 60" 60 x

60 x "but not above 60" 60 x

نشاط
فردي

نشاط
جماعي

56



x = 68
if x > 10:
    print("Above ten,")
    if x > 60:
        print("and also above 60.")
    else:
        print("but not above 60.")

 25 x

 5 x

 

مثال:
3 y

2

y = 9
if y %2==0:
    if y %3==0:
        print("divisible by 3 and 2")
    else:
        print("divisible by 2, but not divisible by 3")
else:
    if y %3==0:
        print("divisible by 3, but not divisible by 2")
    else:
        print("not divisible by 2 and not divisible by 3")

نشاط
فردي

57



8 y 1

Python 2

5 y 3

if

إضاءةٌ

if pass

pass Python

x = 4
y = 2
if x > y:
  pass

نشاط
عملي

نشاط
عملي
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Python

grade = input("Enter your grade: ")

if grade >= 85
   print("A")
elif grade >= 75
   print("B")
elif grade >= 65:
   print("C")
else
   print("F")

المواطنةُ الرقميةُ: 

 

 

1

1 1

3 2 " 2

3 2 1 3

نشاط
جماعي

مشروع
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مُ تعل�مي أُقيِّ

if elif if else

Python

___________________________________________________________________________

if pass

___________________________________________________________________________

x = 20
y = 5
z = 30
if  not x <= y and x < z:
    print("y < x < z")

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

Python

1

x = int(input("Enter your grade: "))
if x > 84:
    print("Excellent grade.")

60



elif x > 76:
    print("Very good grade.")
elif x > 68:
    print("Good grade.")
elif x > 50:
    print("You passed the course.")
else:
    print("You failed the course.")

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

49 2

76 78 90 70 68 55

n = int(input("Enter any natural number: ")

if n <= 0:
    print("Wrong input. Please enter a positive number.")
else: sum = 0
while n > 0:
    sum += n
    n -= 1
print("The sum of the natural numbers is: ", sum)

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________
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الدرسُ الرابع

 (Loops)  الحلقات

الفكرة الرئيسة: 
Python

المفاهيم والمصطلحات: 
Control Statements Loops

Increment Statements Initialization

Element Decrement

Range Sequence

 :(Learning Outcomes) نتاجات التعل�م

 For

Python While

 

 

Scratch

مِ   مُنتَجاتُ التعل�
 (Learning Products)

حلقات  بإضافة  البرنامج  تعديل 
ن من عرض القائمة  تكرارية تُمكِّ
اختيار  يتمَّ  حتّى  رة  مُتكرِّ بصورة 
ســــــــياق  ضمن  الصحيح،  الخيار 
ا²رقام  تخمين  لعبة  تصميم 
بايثون  برمجية  باســــــــتخدام 

.(Paython)

62



(Python) أنواع الحلقات في برمجية بايثون

Python

1 4

Python 1 4

نشاط
عملي
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Python

1 .while while loops while

2 .for : for loops for

Control Statements Python

break

continue)
1 .break

2 .continue

Python

  (while loops) while حلقات

while while

while  condition:
statements
increment or decrement

while

 while condition

 while statements

 increment decrement

64



while 2 4

(Initialization

while 2 4

مثال
5 1 count

count = 1
while count >6:
    print("Count is", count)
    count+= 1

print("Loop has ended")
else:

1 .1 count Initialization

2 .6 count Condition

3 .count Statement

4 .1 count Increment Decrement

"Loop has ended"

65



Python

count 2 count 1

count < 6 count 6

 (while) في حلقات (break) م جملة التحك�

break

مثال: 
count break

4
count = 1
while count < 6:

    print(count)
    if count == 4:
        break
    count += 1

count = 1
while count < 6:

    print(count)
    if count == 4:
        break
    count += 1

 (while) في حلقات (continue) م جملة التحك�

continue

مثال: 
2 6 1 continue

نشاط
عملي
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count = 0
while count < 6:
    count += 1
    if count == 2:
        continue
    print(count)

 (while) مع حلقات (else) جملة

while else

False

مثال:
4

"count is no longer less than 4"
count = 1
while count < 4:
    print(count)
    count += 1
else:
    print("count is no longer less than 4")

67



else

else

Python

else

مثال: 

30 0 30

30 0

30

s = 0
a = int(input("Enter a number (0 to stop): "))
while a != 0:
    s += a
    if s >= 30:
        print("Sum is equal to", s)
        break
    a = int(input("Enter a number (0 to stop): "))
else:
    print("Sum is equal to", s, ".")

0 9 15 10

else

نشاط
عملي
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else

if

Python

i = 1
while i == 1:
    print("I am stuck")

while True:
    print("I am stuck")

  (for loops) for حلقات

in for for
for  element in sequence:
statements

for

 sequence element

 sequence

 (for statements

نشاط
جماعي
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for 3 4

for 3 4

 (for) مع حلقات range() الدالَّة

0 range

1 range

range

 a 1 0 :range a)

مثال:
4 3 2 1 0 5 a

 b 1 a :range a, b)

مثال:

5 b 1 a

4 3 2 1

 a range a, b, c)
c b 1

70



مثال:
2 c 5 b 1 a

a 1 3 1

5 3 2 2

4 b 1

مثال:
b 1 4 a 1 4 1

1 c
for x in range(1, 5, 1):
    print(x)

range 1, 5, 1 range 1, 5

1 range(a, b

إضاءةٌ

range(a, b, c

1 c c

range a, b, 1 range(a, b

مثال:
1 5 range

for x in range(5, 0, -1):
    print(x)

نشاط
عملي
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Python

إضاءةٌ

مثال:
x "x contains ", x 4 1

range
for x in range(1, 5, 1):
    print(x)
print("x contains:",x)

 (for) مع حلقات (break) م جملة التحك�

for break

while

مثال: 
2 x for

for x in range(1, 5, 1):
    print(x)
    if x == 2:
        break

72



if print

Python

 (for) مع حلقات (continue) م جملة التحك�

for continue

while

مثال:
continue 4 3 1

for x in range(1, 5, 1):
    if x == 2:
        continue
    print(x)

 (for) مع حلقات (else) جملة

for else

مثال: 
for x in range(1, 5, 1):
    print(x)
else:
    print("counting is completed.")

نشاط
جماعي
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    if x break== 2:

    print(x)else print(x

Python

(  for Loops) المُتداخِلة (for) حلقات

for for

مثال: 
7 8

for
for x in range(7, 9):
    print("Multiplication Table", x)
    for y in range(1, 6):
        print(x, "*", y, "=", x * y)

نشاط
جماعي
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10 9 8 7  

Python  

for

إضاءةٌ

pass

pass

for x in range(5):
pass

Python

count = 0
for i in range(10)
    if i % 2 = 0:
        while count < 5:
        print("Count is:", count)
        count += 1
else:
print("Done with inner loop")
    if count == 5:
    break
print("Loop ended.")

نشاط
فردي

نشاط
عملي

نشاط
جماعي
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المواطنةُ الرقميةُ: 

 Python

 

Python

4

1

2

3 1

1

2

3 1

أبحث

مشروع
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مُ تعل�مي أُقيِّ

while for

___________________________________________________________________________

range

___________________________________________________________________________

for 10 1

___________________________________________________________________________

(Python
1 .

___________________________________________________________________________

2 .

___________________________________________________________________________

x = 1
while x <= 6:
    y = 1
    while y <= 6:
        print(x, "*", y, "=", x*y)
        y += 1
    x += 1

Google Docs

77



الدرسُ الخامس

 القوائم 
 (Lists)

مِ  
 مُنتَجاتُ التعل
 (Learning Products)

باستخدام  البرنامج  تعديل 
توليد  في  اللعبة  قوائم 
ضمن  العشوائية،  ا�رقام 
سياق تصميم لعبة تخمين 
برمجية  باستخدام  ا�رقام 

.(Paython) بايثون

الفكرةُ الرئيسةُ: 

Python

المفاهيم والمصطلحات: 
String List

Index

Mutability Concatenation

Nested List 
2D Matrix)

 :(Learning Objectives) م
نتاجات التعل
 

 

 

 

 

Python)
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Python

100

Python

1

2

3

Python)

(Lists) القوائم

Python

Python

[ ]

mylist

'value 1'

mylist = ['value1','value1', 'value1','value1']

نشاط
تمهيدي
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مثال: 

5 names

1-5 4 ages

names = ['Ali', 'Salam', 'Joud', 'Omar', 'Jana']  
ages = [10, 48, 33, 17]

a = []

1-5

10 48 33 17 'Ali' 'Joud' 'Jana'

'Omar''Salam'

0ages 1 2 3 0names 1 2 3 4

mix = [1, 1.5, 'Yes', 24, 5, [1, 2, 3]]

'Yes'

1

0

1 2 3

1.5

1 2

24

3

5

4 5

mix

6
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:len
length_of_names = len(names)
length_of_ages = len(ages)
length_of_mix = len(mix)

:print()

names = ['Ali', 'Salam', 'Joud', 'Omar', 'Jana']
ages = [10, 48, 33, 17]
mix = [1, 1.5, 'Yes', 24, 5, [1, 2, 3]]

#

print("Length of names list:", length_of_names)
print("Length of ages list:", length_of_ages)
print("Length of mix list:", length_of_mix)

Python

نشاط
عملي

81



الوصول للعناصر في القائمة

index
names = ['Ali', 'Salam', 'Joud', 'Omar', 'Jana']
ages = [10, 48, 33, 17]
mix = [1, 1.5, 'Yes', 24, 5, [1, 2, 3]]

print(mix[0])
print(mix[2])
print(mix[5])

1 0

6 5 mix

2-5 5

. IDLE Shell 2-5

Python

2 1

3-5

82



3-5

 months

 'May'

 'Jun'

 

1

إضاءةٌ

1 days 6

6

6 7

نشاط
عملي
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المرور على القوائم

4-5

items

items 4-5

while

5-5

items 5-5

1 .i

0

2 .

items len items)
3 .i

9 10

.10

مثال: 

6-5 readings

 

84



6-5

i

i+1 i

6-5

 5 break

 range len readings)-1)
range len readings))

"off-by-one error"

إضاءةٌ

for while

نشاط
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flag

إضاءة

1

2

3

flag found

Python

العمليات في القوائم

[1, 2, 3] + [98, 99, 100]

[1, 2, 3] + 5

[1, 2, 3] + [5]

[1, 2, 3] * 4

[1, 2, 3] * [1, 2, 3]

نشاط

نشاط
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+=

7-5

numbers = []
n = int(input("Enter a positive number: "))
while n >= 0:
    numbers += [n]
    n = int(input("Enter a positive number: "))
print(numbers)

7-5

[n] n

numbers += n

*

 >= > <= < !=
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مثال:

1 [3, 1] >[1, 2, 3]

3

2 [1, 0, 0, 0] <[1, 2, 3]

0

in

not in

نشاط
عملي
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Python

الدوال
 الجاهزة لمعالجة القوائم

len(…)

1-5

.numbers = [1, 3, 5, 3, 2, 4]

1-5

المثالالشرح

max(…)

min(…)

sorted(…)

count(…)

index(…)

أبحث

89



 print len sorted max min

 index count

2-5

2-5

المثالالشرح

sort()

sorted(…)

reverse()

append(…)

remove(…)

90



إضاءةٌ

Python

https://docs.python.org/3/tutorial/datastructures.html

QR Code

 

 

نشاط
عملي
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(Strings) سلاسل الحروف

name = 'Amina-Abdu'

name[0]

sorted(name)
max(name)
name += 'L'
name * 2
name < 'Zaid'
'Abd' in name
name[5] = 'h'
name.sort()

 

 

 

index

* count len max sorted

not in in

نشاط
فردي
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مثال:
url ('.gov.jo')

url = input(" ")

if '.gov.jo' in url:

    print(' ')

else:

    print(' ')

الدوال
 الجاهزة الخاصة بسلاسل الحروف 
3-5

.text = 'Hello there'

3-5

المثالالشرح

upper()

lower()

replace(a, b)

.b a

isalpha()

(False)

True)
isnumeric()

isupper() islower()

93



إضاءة

Python

 https://docs.python.org/3/library/stdtypes.html#string-methods

QR Code

Python

Mutable Immutable

8-5

numbers = [0, 1, 2]  
numbers[0] = 9
print(numbers)

name = 'Jana'
name[0] = 'D'
print(name)
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8-5

upper replace

مثال: 

 10
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9-5

9-5

psw = input("Enter Password: ")  
small = 0
capital = 0
number = 0
special = 0

for c in psw:
    if c.islower():  
        small += 1
    elif c.isupper():  
        capital += 1
    elif c.isdigit():  
        number += 1
    else:
        special += 1

if len(psw) < 10:
    print("Password must be >= 10 characters long.")

if small == 0:
    print("Password must contain small letters.")

if capital == 0:
    print("Password must contain capital letters.")

if number == 0:
    print("Password must contain numbers.")

if special == 0:
    print("Password must contain special characters.")

if small != 0 and capital != 0 and number != 0 and special != 0 and 
len(psw) >= 10:
    print("Strong password!")

Python

نشاط
عملي

نشاط
جماعي
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إضاءة

13

'j' 'w' 'n' 'a'

.'onq' 'bad' 'noh' 'abu'

13

35 w 25

j w 22 13

13 13 9

22 - 13= 9)
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ا¤حرف الخاصة

Python

" " ' '

Python

\

" \

 .'

'n\' \

'\t'

\

\

نشاط
فردي
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بة القوائم المُركَّ

2D Matrix

بة إنشاء القوائم المُركَّ

a  = [[0, 0, 0],
     [0, 0, 0],
     [0, 0, 0]]

3 3

3 3

a[1] a[0]

a[0][0]

a[2][2]

مثال:
[1][2] 99

مثال :

2000 1000

99



بة المرور على القوائم المُركَّ

مثال:

board

'-' 'O' 'X' XO

board = [['-', 'X', 'P'],
        ['-', 'X', '-'],
        ['K', 'O', '-']]
for row in board:

     for c in row:  
        if c != 'X' and c != 'O' and c != '-':  
            print('Invalid character ' + c + ' in the board')
print('Finished checking the board')    

a = []
for i in range(1000):

    row = [0]*2000
    a.append(row)

100



تطبيقات عملية

مثال:

Minesweeper

'-'

'*'

'-' 
10-5)

10-5

101



11-5

board)
board = [
['-', '*', '-', '-'],
['-', '-', '*', '-'],
['*', '-', '-', '-'],
['-', '*', '-', '*']
]
for i in range(len(board)):
    for j in range(len(board[i])):
        if board[i][j] == '-':
            count = 0
        if i > 0 and board[i-1][j] == '*':
            count += 1
        if i < len(board) - 1 and board[i+1][j] == '*':
            count += 1
        if j > 0 and board[i][j-1] == '*':
            count += 1
        if j < len(board[i]) - 1 and board[i][j+1] == '*':
            count += 1
        board[i][j] = str(count)
for row in board:
    line = ' '.join(row)
    print(line)

11-5

مثال:

3x3 XO

102



 

 

 

O X

#N = len(board)
N = len(board)
for row in board:
    if row.count('X') == N:
        print('X wins!')
        break
    if row.count('O') == N:
        print('O wins!')
        break            

103



i j

for j in range(N):
    # 1
    countX = 0
    countY = 0   
    # 2 
    
for j in range(N):

countX = 0
countY = 0   

for i in range(N):
if board[i][j] == 'X':

countX += 1
elif board[i][j] == 'O':

countY += 1

if countX == N:
print('X wins')
break

if countY == N:
print('Y wins')
break

j

1 .O X

2 .O X j

j

3 .j

[2][2] [1][1] [0][0]
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countX = 0
countY = 0
for i in range(N):

if board[i][N-i-1] == 'X':
countX += 1

elif board[i][N-i-1] == 'O':
countY += 1

if countX == N:
print('X wins')

if countY == N:
print('Y wins')

[2][N-3] [1][N-2] [0][N-1]

countX = 0
countY = 0
for i in range(N):

if board[i][N-i-1] == 'X':
countX += 1

elif board[i][N-i-1] == 'O':
countY += 1

if countX == N:
print('X wins')

if countY == N:
print('Y wins')
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المواطنةُ الرقميةُ: 

 

 

Python

Python

  .(5)

random

4

.random.shuffle

مشروع
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مُ تعل
مي أُقيِّ

___________________________________________________________________________

str1

___________________________________________________________________________

1 .10

2 .10

3 .'a'

4 .

5 .

6 .
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a = [1, 3, 5, 2, 0, 4]
# 1 
for i in range(len(a)):
    print(max(a[i:]))
# 2 
for i in range(1, len(a)):
    print(max(a[:i]))
# 3 
for e in a[::-1]:
    a += [e]
print(a)

found = False
for x in a:
    for y in a:
        if x + y == 0:
            found = True
            break

print(found)

result = []
for e in a:
    if e < 0:
        result = [e] + result
    else:
        result += [e]

print(result)

j = len(a) - 1
i = 0
for row in a:
    temp = row[i]
    row[i] = row[j]
    row[j] = temp
    i += 1
    j -= 1

for row in a:
    temp = row[0]
    row[0] = row[-1]
    row[-1] = temp
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 3

board

< / >

C+ +

JAVA

CONNECTED

PYTHON
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الدرسُ السادس

 الدوال البرمجية 
 (Functions)

الفكرة الرئيسة: 

المفاهيم والمصطلحات:
Module Function

Importing Modules

Variable's Scope)
Documentation Function Parameters)

Docstrings

 :(Learning Outcomes) نتاجات التعل�م
 Modules

 

 

 Python

مِ   مُنتَجاتُ التعل�
 (Learning Products)

البايثون  بلغــــــــة  برامج  أكتب 
(Python) تستدعي دوال برمجية 

جاهزة.

110



Function

Python

Python

الدوال� البرمجية

Python print

Python

الدوال� البرمجية الجاهزة  
Python

Python

(Modules) الوحدات البرمجية
Python

modules)
math time

نشاط
تمهيدي
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Python 1-6

1-6

الوحدة 

module
مثال على الدالَّة البرمجية التي تنتمي إلى الوحدة

math

10

8 2

5 3

2

3 14159265

3 14159265

math factorial 10)
math log 2 ,8)
math pow 5 ,3)
math sqrt 2)
math cos 3 14159265)
math sin 3 14159265)

random

10 1

1 0

[ [7 ,5 ,1 

random randint 10 ,1)
random random

random choice [7 ,5 ,1])
random shuffle [4 ,3 ,2 ,1])

statistics

statistics mean [2 ,1 ,8 ,8 ,10 ,1 ,1])
statistics median [2 ,1 ,8 ,8 ,10 ,1 ,1])
statistics mode [2 ,1 ,8 ,8 ,10 ,1 ,1])

Python

إضاءةٌ

https://docs.python.org/3/library/index.html 

QR Code

median …) pow …) sqrt …)
random
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print …)
input …)

   
   

sort sorted …)

2-6)
2-6

print(sorted(mylist))

result = sorted(mylist)

sorted(mylist)                

mylist.sort()                  

print(mylist)

(Import) استيراد الوحدات

import
import math
print(math.sqrt(2))

1-6

 
sqrt math sqrt 2)

math

name = (input)
print(name)

113



from math import sqrt
print(sqrt(2))

sqrt

تعريف دوالَّ برمجية جديدة

random_greeting 1-6

 
1-6

def

2-6

114



2-6

2-6

 random_ random_goodbye

greeting

 

parameters

نشاط
عملي
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3-6

إرجاع النتائج

4-6

4-6

116



78.53981633974483

78.53981633974483

4-6

 

return

return

5-6

return 5-6

letter_grade

نشاط
عملي

نشاط
جماعي
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return

إضاءةٌ

6-6

Python

def  a bsolute_value(x):
if x > 0:
    return x
if x < 0:
    return -x
x = float(input("Enter a number to find its absolute value: "))
print("The absolute value is:", absolute_value(x))

(Scope) رات مدى المُتغيِّ

AVOGADRO scope

7-6

result

نشاط
جماعي

6-6
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7-6

moles atoms

local variables

result AVOGADRO

global variables

moles atoms

moles atoms

 print atoms) 7-6

 print num_atoms)

Stack  Frame)

8-6

نشاط
عملي
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x 8-6

1 .7 x

2 .x 7 fun1

3 .3 x

4 .3 x

5 .7 x

6 .x 7 fun2

7 .5 x

8 .5 x

9 .7 x

10 .x

7

x = 6
def f():
    x = 1
    f()
    print(x)

x = 6
def f():
    x = 1
    f()
    print(x)

نشاط
عملي
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سلاسل التوثيق
Documenting

9-6 help

help 12-6

9-6

9-6

Python Docstring

help

تصميم البرامج باستخدام الدوالِّ

121



مثال:

10-6

10-6

11-6)

122



11-6

 
Python 11-6

إضاءةٌ

نشاط
فردي
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خطوات العمل:
1 .

12-6

12-6

2 1

2 .

إضاءة

124



def draw_triangle(n):
  spaces = 0
  while n > 0:   
      print(' '*spaces + '*' * n)
      spaces += 1
      n -= 2

3 .

2 3

 n size = 1 + 2*n 
 2

1

n = int(input("How many triangles? "))
size = 1 + 2*n
while size > 1:
    draw_triangle(size)
    size -= 2

1

125



def draw_triangle(n, shift):
    spaces = 0
    while n > 0:

print(' '*shift + ' '*spaces + '*' * n)
spaces += 1
n -= 2

n = int(input("How many triangles? "))
size = 1 + 2*n
shift = 0
while size > 1:
    draw_triangle(size, shift)
    size -= 2
    shift += 1

المواطنةُ الرقميةُ: 

 

 

 

 

126



Python

6

Flowchart

1

2

3

10

 

 

 

 

 

 

4

def welcome 1

مشروع

127



def about 2

1

2

3

def is_valid guess

False True 4

def count_stars guess, secret

def count_moons guess, secret

 welcome , about , is_valid , count_moons , count_stars

1

2

3

128



مُ تعل�مي أُقيِّ

1 .

___________________________________________________________________________

2 .

___________________________________________________________________________

3 .

___________________________________________________________________________

4 .

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

reversed sorted reverse sort

___________________________________________________________________________

3

___________________________________________________________________________

129



'#'

___________________________________________________________________________

False True

___________________________________________________________________________

1 9 0

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

10-7

Python

130



صُ الوحدةِ مُلخَّ

Python

 

 

 Interpreter Compiler

 input

 Comments Python

Identifiers

Reserved Words

Constants

Float int Python

sets lists Booleans Strings)
Dictionaries

 Python Arithmetic Operators

Comparison Operators

 NOT OR AND Logical Operators

131



 

Python

 Python

if else if elif else if

if elif if else if

not or and if elif  else

'pass'

 Python

 'while' Python

'while' `for`

'for'

 'break'
 'continue'

`else`

 range

 Python

132



 Python

`*` `+`

min max len

 Python

join split

reverse sort

 

Python Modules

Local Variables

Global Variables

 Docstrings

return

133



أسئلةُ الوحدةِ 

1 .

Python

2 .Compiler

3 .Python 3**2)print

5)
6)
7)
9)

4 .Python

int

float)
string)
Bool)

5 .Python

 print("Hello, World!")

print("Hello" + "World") 

 print("Hello", "World")

print("Hello" + 2)

134



6 .Python

list = [] 

 list = {} 

list = () 

 list = "" 

7 .Python len

8 .Python

fun

def

function

define

9 .Python print type 10))
<'class 'str>

   <'class 'int>

<'class 'float>

 <'class 'bool>

10 .Python for

for (i = 0; i < 10; i++)

 for i in range(10)

 for i in 0 to 10

loop i in range(10)

11 .for break

135



12 .Python print "Hello" + "World")
HelloWorld

Hello World

Hello+World

HelloWorld

13 .Python 2 % 5
2) 2
2.5)

1)
0 5)

1 .if Python

2 .Python

3 .Python

4 .

5 .Python elif

6 .Python

7 .
Python)

8 .Python for

9 .2 ** 3 2 * 3 Python

10 .Python

1 .Python

2 .Python

3 .Python

4 .Python

136



5 .

6 .while Python

7 .Python

8 .Python

9 .Python

10 .Python

Python

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

for Python

10 1

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

Python

50 1

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

Python

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________
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Python

x = input("Enter a number: ")
if x > 10:
    print("x is greater than 10")
else:
    print("x is less than or equal to 10")

1st_number = int(input("Enter first number: "))
2nd_number = int(input("Enter second number: "))
sum = first_number + second_number
print("The sum is:", sum)
code 8-2
i = 1
for i <= 10:
    print(i)
    i += 1

number = int("Enter a number: ")
if number % 2 == 0:
    print("The number is even")
else:
    print("The number is odd")

Functions Python

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

Python

___________________________________________________________________________
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 (Self Evaluation) ٌّتقويمٌ ذاتي

دًالانعمْمؤشرات ا³داء لسُتُ مُتأكِّ

Python

Python

Python

Python And Or Not

Python

139



دًالانعمْمؤشرات ا³داء لسُتُ مُتأكِّ

 For
Python While

Python

Modules
Objects)

Python
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لاتٌ ذاتيةٌ  تأم�

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________
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الوحدة

2
الحوسبة والحياة 

 (Computing and Life)

نظرة عامة على الوحدة 

ع منّي في نهاية الوحدة أنْ أكون قادرًا على: يُتوقَّ
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Python

Canva

Google Forms

MS Words

Gantt Charts

 (Learning Products) :م�مُنتَجات التعل

Python

 (Digital Tools and Programs) :ا�دوات والبرامج
  ,Canva, Paython, Google Forms, MS Words, Gantt Charts

فهرس الوحدة
 Green Computing

 Electronic Waste

  
Computer Application in our Daily Life

مشروع

143



MS words

Gantt charts

لُ الدرسُ ا�وَّ

 الحوسبة الخضراء 
 (Green Computing)

الفكرة الرئيسة: 

المفاهيم والمصطلحات: 
Green Computing

Energy Star

 :(Learning Outcomes) م�نتاجات التعل
 

 

 

مِ  � مُنتَجاتُ التعل
 (Learning Products)

تحديد الفكرة الرئيسة للمشروع 
يتناول  الذي  الرقمــــــــي  الريادي 
والاجتماعية  البيئيــــــــة  القضايا 
إعداد  ثمَّ  بالحوسبة،  المُتعلِّقة 
لة للمشروع، تشمل  ة مُفصَّ خُطَّ
وا�دوات  ا�هــــــــداف،  تحديد 
ووضع  ا�دوار،  وتوزيع  اللازمة، 
لتنظيم  ل  مُفصَّ زمني  جدول 
لتنفيذ  اللازمة  الخطوات  جميع 

المشروع بفاعلية.
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 الحوسبة الخضراء: تعريفها، وأهميتها 
.(Green Computing:  and Importance) 

250

15

نشاط
تمهيدي
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تعريف الحوسبة الخضراء

Green IT
Sustainable IT

أهمية الحوسبة الخضراء

12345

678910

1 .Energy Efficiency

Energy Star

146



2 .Resource Reduction

3 .Virtualization Servers

4 .Cloud Computing

5 .Data Center Design

6 .E waste Management

7 .Sustainable IT Procurement

8 .Telecommuting and Virtual Collaboration

9 .Software Efficiency

10 .Promotion of Renewable Energy Sources

طرائق تطبيق الحوسبة الخضراء 

147



1 .

Energy Star

Cartridges
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Energy Star

إضاءةٌ

EPA 1992

DOE

Energy Star

2 .

نشاط
فردي
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Canva

3 .

نشاط
جماعي

150



Laptop

Desktop

قات تطبيق الحوسبة الخضراء مُعوِّ

1 .

أبحث

151



2 .

3 .

4 .

5 .

تطبيق الحوسبة الخضراء في ا�ردن

1 .

2 .

3 .

4 .

152



Green Coding

إضاءةٌ

نشاط
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المواطنةُ الرقميةُ
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1

Office  
Google Docs Microsoft Word

 

 

 

 

مشروع
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مُ تعل�مي أُقيِّ

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

1 .Laptop

Desktop

___________________________________________________________________________

2 .

___________________________________________________________________________
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___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

CANVA Dairy Book
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الدرسُ الثاني

 النفايات ا²لكترونية 
 ( )

الفكرة الرئيسة: 
e waste

المفاهيم والمصطلحات: 
E waste

Carbon Digital Footprint

Echo Friendly Computing Tools

 :(Learning Outcomes) م�نتاجات التعل
 

 

 

مِ  � مُنتَجاتُ التعل
 (Learning Products)

التخطيطية،  المرحلة  استكمال 
المشــــــــروع  لتنفيذ  والتحضير 
يتناول  الذي  الرقمــــــــي  الريادي 
والاجتماعية  البيئيــــــــة  القضايا 
وذلك  بالحوســــــــبة،  المُتعلِّقة 

بتجميع الموارد اللازمة.
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(E-  ) تعريف النفايات الالكترونية

2019

نشاط
تمهيدي
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GEM

62 2022 1 1

2030 82 2010 82

22.3

62

2022

0 2 4 6 8 10 12 14 16 18

Source The Global E waste Monitor 2024

2022 1 1

2024
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2020

إضاءة

16.5 2017

 %43.9 1800 54

2018 2700

3500 28.4

(E-  Management) إدارة النفايات ا²لكترونية

1 .

2 .

3 .

4 .

5 .

161



1 .

2 .

3 .

Upcycling Recycle Reuse

Reduction

استراتيجيات إدارة النفايات ا²لكترونية 

أبحث
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1 .

2 .

3 .

4 .

5 .

6 .

7 .

8 .

9 .

10 .

ا¸ثار البيئية الناجمة عن سوء إدارة النفايات ا²لكترونية

1 2
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1 2

اسم المادة 

ة السّامَّ
مكان وجودهاآثارها ومخاطرها

argyria

USB
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ا²دارة الفردية للنفايات ا²لكترونية 

1 .

2 .

3 .

إضاءةٌ

QR Code

نشاط
فردي

أبحث
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(Carbon Digital Footprint) البصمة الكربونية الرقمية

مثال:

2020

150000

Digital Carbon Footprint

Digital Carbon Footprint 1

https://www.digitalcarbonfootprint.eu

QR Code

2

3

Co2 4

نشاط
فردي
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google slide

 

إضاءةٌ

نشاط
جماعي

نشاط
فردي
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إضاءةٌ

QR Code

المواطنةُ الرقميةُ: 
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2

1

2

3

4

مشروع
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مُ تعل�مي أُقيِّ

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

1 .

___________________________________________________________________________

2 .

___________________________________________________________________________
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3 .

___________________________________________________________________________

4 .

___________________________________________________________________________

5 .

___________________________________________________________________________

6 .

___________________________________________________________________________

7 .

___________________________________________________________________________

8 .

___________________________________________________________________________

Word
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الدرسُ الثالث

 تطبيقات الحاسوب في الحياة 
 (Computer Applications in our Daily Life)

الفكرة الرئيسة: 

المفاهيم والمصطلحات: 
E learning 

E government Online Learning

3D Printing

 :(Learning Outcomes) م�نتاجات التعل
 

 

 

 

 

 

 

مِ  � مُنتَجاتُ التعل
 (Learning Products)

للمشروع  الرئيس  المحتوى  إنتاج 
يتناول  الذي  الرقمــــــــي  الريادي 
والاجتماعية  البيئيــــــــة  القضايا 
وَفقًا  بالحوســــــــبة  المُتعلِّقة 
باستخدام  الموضوعة،  ة  للخُطَّ
الحاســــــــوب،  تطبيقات  أحد 
العالَم  في  ونشره  ومراجعته، 

الرقمي. 
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نشاط
تمهيدي

نشاط
جماعي
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تطبيقات حاسوبية في مجال التعل�م ا²لكتروني (E- Learning) ومجال 
(Online Learning) م عن بُعْد�التعل

ل الرقمي في التعليم �مزايا التحو

.1

.2

.3

.4 .5

.6

.7

1 .

2 .

3 .
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4 .

5 .

6 .

7 .

ل الرقمي في التعليم �أهمية التحو

1 .

2 .

3 .
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1 .Learning Management systems: LMS

2 .

3 .

1 .Google Classroom

2 .Moodle

3 .Microsoft Teams

4 .Google Meet

5 .Coursera

6 .Khan Academy

7 .Kahoot

8 .Flipgrid

176



9 .Quizlet

Jamboard

JoLearn

https://jolearn.jo

QR Code

Coursera Google 1

Udacity

2

3

4

5

6

أبحث

نشاط
فردي

نشاط
فردي

177



تطبيقات حاسوبية في مجال الصحة

1 .

 
Hakeem

2 .

 Apple Fitbit

Health

3 .
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4 .

5 .

Med Jordan

6 .

HAKEEM

QR Code

نشاط
فردي
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Jamboard

ق والتسويق ا²لكتروني �تطبيقات حاسوبية في مجال التسو

ق والتسويق ا²لكتروني �ل الرقمي في مجال التسو �مزايا التحو

1

2
3

4

5

1 .

أبحث
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2 .

 

3 .

SEO

 

4 .

5 .

 

1 .

2 .

3 .
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1 .Amazon

2 .Google Ads

3 .Salesforce: CRM

4 .

Instagram Facebook

5 .OpenSooq

https://jo.opensooq.com/ar 

QR Code نشاط
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تطبيقات الحكومة ا²لكترونية

2001

1 3

1 3

1 .

2 .

3 .

4 .

5 .
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/https://portal.jordan.gov.jo/wps/portal/Home

1

2

3

دة تطبيقات حاسوبية للوسائط المُتعدِّ

صناعة ا�فلام

Movie Maker

نشاط

184



Invideo AI

Invodeo AI

https://ai.invideo.io/login

QR Code

1

2

3

:(3D Printing) الطباعة ثلاثية ا�بعاد

Tinker CAD

OBJ

نشاط
عملي
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Tinker CAD

https://www.tinkercad.com/things/ehBCM23h:Ro4-super-esboo/edit

QR Code

OBJ

Slicing

TechWorks

إثراءٌ

FabLab

نشاط
عملي
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Padlet

 
المواطنةُ الرقميةُ: 

 

 

 

 

 

نشاط
جماعي

187



3

1

2

3

1

2

YouTube 1

2

3

4

Google Forms 1

2

3

4

مشروع

188



مُ تعل�مي أُقيِّ

1 .e learning

___________________________________________________________________________

2 .e government

___________________________________________________________________________

3 .3D printint

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________
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___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

CANVA
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صُ الوحدةِ مُلخَّ

1 .

2 .

3 .

4 .

5 .

6 .

7 .
 

Coursera Google Classroom

HAKEEM
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أسئلةُ الوحدةِ 

المصطلحالعبارة

2009

Projector

___________________________________________________________________________

Bamboo  1

___________________________________________________________________________
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Notebooks  2

Laptops

Desktop

___________________________________________________________________________

3

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

Hakeem 1

___________________________________________________________________________

2

___________________________________________________________________________

Opensooq 3

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________
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___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

Pledge 1

2

3
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 (Self Evaluation) ٌّتقويمٌ ذاتي

دًالانعمْمؤشرات ا�داء لسُتُ مُتأكِّ
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لاتٌ ذاتيةٌ  �تأم

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________
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